X TRUPER

Instructivo

Bdscula electrénica
Electronic price computing scale

Modelo: BASE-40 NOTA IMPORTANTE: Este producto no debe
Lo A quedar expuesto a goteo o salpicaduras por
Cdédigo: 15241 liquidos.

A ADVERTENCIA

g ANTES DE USAR ESTA BASCULA DEBE LEER EL INSTRUCTIVO.

LEA Y SIGA TODAS LAS INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD Y OPERACION
ANTES DE USAR LA HERRAMIENTA.




ESPECIFICACIONES

Exactitud: @

Capacidad:

Maxima: 40kg d=e=dT=5¢g Minima:100g

TARA sustractiva: 40 kg Lim: 60 kg

Temperatura de operacion: -10 °C a 40 °C

Tension nominal de alimentacion: 6 V c.c. /200 mA

Emplea 1 bateria recargable de Plomo-acido de 4= /4 Ah
(incluida) 6 4,5V = (Emplea 3 pilas alcalinas tipo “D” de
1,5 V= ¢/u, no incluidas)

Vista frontal

GUIA RAPIDA DE USO

1. Retire la bascula de su empaque, aseglirese de que esté
en perfectas condiciones y que incluya todos sus
accesorios (plato de acero inoxidable con soportes
plésticos, blister cubre polvos, cargador de bateria) y
coloque el plato sobre la bascula asegurandose que los
soportes plasticos entren correctamente en el armazon.

2. Coloque la bascula en una superficie firme y ajuste las 4
patas hasta que la burbuja nivel quede al centro. . . .

3. Antes de utilizar la bascula, conéctela por un periodo de Vista inferior
12 horas. Es muy IMPORTANTE que siga los pasos descritos
para la carga de la bateria.

4. Una vez cargada la bateria por completo, el indicador de
nivel se encontrara al maximo, usted puede entonces usar
la bascula. NO DEBE MANTENERLA CONECTADA ya que
puede afectar la vida util de la bateria.

5. La bascula cuenta con un interruptor para encender el
equipo.

= Posicion para uso de pilas alcalinas tamafo “D”
(no incluidas)

O Posicion de apagado E

— Posicion para uso con bateria recargable
interna (incluida)

A ADVERTENCIA

1. NO abra la bascula por su cuenta, cualquier garantia sera
nula.

2. El aparato no debe quedar expuesto a goteos o
salpicaduras por liquidos.

3. Proteja la bascula de los insectos, no utilice aerosol, solo
productos sélidos contra insectos

4. No deje caer de golpe el producto que desea pesar, esto
puede daar la celda de carga.

5. No dirija el flujo de aire de ventiladores o calentadores
directamente hacia la bascula.

6. Proteja su bascula del polvo y la humedad ya que pueden
dafiar su equipo.

En caso de requerir asistencia técnica debera ser realizada
por un encargado de un Centro de Servicio Autorizado Truper.

PARTES DEL EQUIPO

1.- Carcasa superior 10.- Cargador de bateria
2.- Carcasa inferior 11.- Interruptor principal
3.- Cubierta de display frontal 12.- Burbuja de nivel

4.- Cubierta de display posterior 13.- Conector para

5.- Pantallas cargador de bateria
6.- Teclado 14.- Compartimento

7.- Soporte de plato y rondana plastica de baterias tipo “D”
8.- Patas ajustables para carcasa inferior (no incluidas).

9.- Plato

RESPONSABILIDAD DEL PROPIETARIO / USUARIO

El propietario y/o usuario debe comprender las instrucciones del funcionamiento y de las advertencias del
fabricante, antes de utilizar esta bascula. Los empleados implicados en la utilizacion de este aparato deben
ser prudentes, competentes y bien calificados de acuerdo con un funcionamiento seguro y la utilizacion
adecuada de la bascula. Debemos insistir particularmente en que la informacion para las advertencias
sea bien comprendida.
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CARGA DE LA BATERIA

Para asegurar una 6ptima vida Util a su bateria y evitar deteriorarla,
asegurese que los ciclos de carga se cumplan de manera completa
repitiendo los pasos descritos a continuacion:

Ejemplo de un ciclo 6ptimo:

1. Cargue la bateria conectando la bascula a la corriente eléctrica
(usando el cargador de bateria incluido). Importante: Esta

primera carga debe de ser por un periodo de 12 horas continuas.

. No use la bascula durante el primer periodo de carga.
. Una vez que la carga llegue al 100% es importante que
desconecte el adaptador de corriente eléctrica 127 V~
Use el equipo de manera normal hasta que la bascula le indique
cuando debe ser recargada (indicador de pantalla).
5. Cargue la bateria conectando la bascula a la corriente eléctrica.
Usted puede usar el equipo mientras se carga. Vuelva al paso
3y repita el proceso continuamente.

A PRECAUCION

VIDA UTIL DE LA BATERIA. La bateria nueva tiene una duracion de
150 horas de uso continuo POR CADA CICLO. La vida atil de una
bateria es de mas de 200 ciclos (ciclos 6ptimos). Una vez cumplido
este nimero de ciclos el desempefio de la bateria ird disminuyendo
paulatinamente. Reemplace la bateria cuando su tiempo de vida
util haya terminado. Para adquirir baterias o accesorios, contacte
a su distribuidor Truper mas cercano.

w N

USO DE BATERIAS ALCALINAS. No se recomienda mezclar distintos
tipos de pilas (diferente composicion quimica, diferente marca o
nuevas con usadas), ya que puede aumentar significativamente la
posibilidad de que ocurran derrames, y el riesgo de dafar la
bascula.

INACTIVIDAD DE LA BASCULA. En el caso que la bascula se
encuentre inactiva por periodos prolongados (3 meses 0 mas), es
necesario que se recargue al 100%, de lo contrario esta comenzara
a dafarse. Si la bateria queda sin uso por mas de 3 meses podria
sufrir dafios.

EXCESO DE CARGA. Cuando se exceda la capacidad de la bascula
(40 kg) se mostrara la leyenda "FU" en la pantalla de peso y se

emitird una alarma. Quite el sobrepeso del plato o puede dafar la
celda de carga.

PANEL POSTERIOR

PESO (kg/Ib)

FALLAS EN LA CORRIENTE ELECTRICA. Cuando exista una falla,
alguna sobrecarga de corriente o falta de voltaje, de igual manera
la bascula emitird una alarma. Desconecte la bascula
inmediatamente de la corriente alterna.

PANEL FRONTAL

PESO
(kg/lb)

PRECIO UNITARIO ($/kg/Ib)

FUNCIONES DE TECLADO

@ a @ Digitos de entrada
@ a Memorias directas

[=)
m
=
o

Punto decimal

—
c

Ajusta la bascula a cero

Enciende la iluminacion
de las pantallas

Programa las memorias

Activa la funcion de conteo

Ingresa muestra para conteo

Suma productos pesados

directas ala cuenta
TARA Sustrae el valor de tara Borra los valores CMB| calcula el cambio y
y regresa a cero ingresados ka/lb)  cambia de unidad de medicion
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ENCENDIDO DE LA BASCULA

Ajuste las patas giratorias de la bascula con el fin de nivelarla,
esto para obtener mediciones mas exactas. La burbuja de nivel
debe mantenerse al centro, este nivel de burbuja se encuentra
localizado en la parte inferior izquierda de las pantallas.

La bascula tiene un interruptor en la parte inferior de la carcasa,

accionelo para encender su equipo.

Si la bascula muestra digitos de medicion en las pantallas diferentes
a"0.000", presione la tecla [CERQ] para ajustar la bascula a ceros.
Una vez que ha pesado un objeto, retirelo y asegurese de que
vuelva a marcar "0.000".

= Posicion para uso de pilas alcalinas tamafio “D”
(no incluidas)

O Posicion de apagado

— Posicion para uso con bateria recargable
interna (incluida)

FUNCION DE TARA

Esta funcion sirve para poder pesar productos contenidos en algin

recipiente cuyo peso no quiere ser incluido en la totalizacién del

precio. De esta manera usted podra restar el peso del recipiente,

dando asi un peso neto de los articulos.

Siga estos pasos para activar y desactivar la funcion de TARA:

1. Coloque una charola vacia. El peso de la charola se mostrara en
la pantalla.

2. Oprima la tecla [TARA]. Se mostrara la indicacion de TARA en
la pantalla y esta regresara a "0.000".

3. Quite la charola, el peso de esta se mostrara negativamente en
la pantalla.

4. Vuelva a colocar la charola y pese los productos.

5. Presione [TARA] nuevamente para salir de la funcion.

COMO GRABAR UNA MEMORIA

Esta funcion permite almacenar un precio unitario en cada una de

las cuatro memorias.

Usted podra almacenar los precios de los articulos de mayor

rotacion para poder acceder a ellos de manera directa y agilizar

la venta. Para ingresar un valor a cada una de las teclas de
memorias directas siga los pasos descritos a continuacion:

1. Presione la tecla [M], se mostrara en la pantalla de
TOTAL=SAVE

2. Teclee el precio unitario que desee almacenar. El precio unitario
se mostrara en la pantalla de precio unitario.

3. Presione la tecla de la memoria directa a la que desee almacenar
este precio, como ejemplo utilizaremos [M1]. Al hacer esto el
precio quedara almacenado en la Memoria 1 de la bascula.

4. Repita estos pasos para programar las cuatro memorias de su
bascula.

5. Paraprogramar un precio unitario diferente y borrar el anterior
solo repita los pasos anteriores.

UTILIZACION DE LAS MEMORIAS DIRECTAS

Para llamar un precio almacenado en una memoria directa, sélo

siga los pasos:

1. Presione la memoria deseada ( [M1] a [M4]).

2. Coloque un producto en la charola. El precio total se mostrara
en la pantalla de precio total.

3. Remueva el producto de la charola.

4. Finalmente oprima la tecla [C] para borrar el precio dado por la
memoria cuando ya no lo necesite.

FUNCION DE CONTEO DE PIEZAS

Esta funcion le permitira contar el nimero de piezas depositado
sobre el plato de su bascula. Presione el botén [CTN] para activar
la funcion contadora, al encontrarse activa esta funcion las pantallas
mostraran lo siguiente: PESO= peso total, PRECIO UNITARIO = peso
unitario de la muestra, TOTAL= cantidad de piezas.

1. Conteo con piezas muestra:

1.1 Coloque un numero de piezas previamente contadas sobre su

bascula (usaremos 20 piezas como ejemplo).

2 Presione el botén [SMP].

.3 Digite con el teclado numérico el niimero de piezas que colocod

sobre el plato (20) y presione la tecla [SMP].

4 En la pantalla TOTAL se mostrara la cantidad de piezas que

tiene sobre la bascula.

1.5 Coloque el total de piezas a contar sobre el plato. Nota: mientras
mas piezas tenga la muestra, mayor precision tendra conteo
de piezas.

2. Conteo con peso unitario conocido:

2.1 Presione el boton [CTN].

2.2 Introduzca con el teclado numérico el peso unitario de la
muestra en gramos (si cada pieza pesa 2,5 g, introduzca “2,5”
con el teclado numérico). Nota: Sélo se puede aceptar pesos
menores o iguales a 99,999 g

2.3 Coloque el total de piezas a contar sobre el plato (tome en
cuenta la capacidad de la bascula).

2.4 Enla pantalla TOTAL aparecera la cantidad de total de piezas.

2.5 Para salir de la funcion contadora, presione el boton [CTN].

FUNCION DE ACUMULAR

Esta funcion le permitira sumar el precio a pagar de cada articulo

que haya sido pesado, acumulandolos en la memoria del equipo

para mostrar el total a pagar. Utilizando esta funcion no necesitara
usar calculadora, ahorrando tiempo y evitando errores en la cuenta.

A continuacion se muestran los pasos a seguir para utilizar la funcion

acumular:

1. Coloque el articulo sobre el plato, introduzca el precio con el
teclado y presione el boton [+] para acumular, en la ventana de
precio se mostrara "Add", en la venta de TOTAL se mostrard la
cantidad acumulada.

2. Retire el producto del plato para que la ventana de peso regrese
a"0.000". Repita estos pasos por la cantidad de productos que
desee acumular.

FUNCION DE REVISION DE CUENTA

Para revisar el total de lo acumulado verifique que el plato de la
bascula se encuentre vacio y después oprima de nuevo la tecla [+],
el nimero de registros y la cuenta total en dinero apareceran en la
pantalla.

Para borrar el total de la acumulacion oprima la tecla [C] mientras
se encuentra desplegado en las pantallas, al hacer esto eliminara
todos los precios acumulados y entonces podra continuar con la
operacion normal de la bascula o una nueva cuenta.

FUNCION DE CAMBIO

La bascula tiene la funcion de calcular el cambio que debe regresar
al cliente, esto después de ingresar toda la informacion
correspondiente a la transaccion.

Una vez registrados todos los productos a vender al cliente que se
estda atendiendo, presione la tecla [+] para visualizar el total de la
cuenta, luego, mantenga presionada la tecla [CMB/kg-Ib] hasta que
aparezca en la pantalla PESO=PAY e ingrese el monto del dinero
que se recibe, el dinero recibido aparecera en la pantalla de PRECIO
UNITARIO y el cambio a regresar al cliente aparecera en la pantalla
de TOTAL.
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Para atender a un cliente nuevo es necesario salir de la funcién de
cambio de la siguiente forma: mantenga presionada la tecla [CMB]
hasta que la pantalla de PRECIO UNITARIO muestre Add, después
presione la tecla [C] eliminando asi todos los valores antes
acumulados.

ALARMA DE SOBREPESO

Cuando exista un sobrepeso sobre la bascula, esta mostrara "FU"
en la pantalla de peso acompanado de una alarma. Quite el sobrepeso
del plato lo mas pronto posible, de lo contrario puede dafar la celda
de carga.

UNIDAD DE MEDIDA

La bascula le permite cambiar la unidad de medida de Kilogramos a
Libras y viceversa. Para cambiar la unidad de medida presione la
tecla [CMB/kg/Ib], en la pantalla de PESO UNITARIO el indicador
sefalara la unidad correspondiente, ya sea “kg” (kilogramos) o “Ib”
(libras).
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TRUPER

CENTROS DE SERVICIO EN SUCURSALES TRUPER®

Venta de partes, componentes, consumibles y accesorios.

LUGARES DONDE HACER VALIDA LA GARANTIA

SUCURSAL TIJUANA

AV. LA ENCANTADA, LOTE # 5
PARQUE INDUSTRIAL EL FLORIDO I
C.P. 22244

TIJUANA, BAJA CALIFORNIA.
CONMUTADOR: 01 (664 ) 969 5100

SUCURSAL CULIACAN

LIBRAMIENTO BENITO JUAREZ # 5599 B4
EJIDO DE LAS FLORES (LA COSTERITA)
C.P 80296, CULIACAN, SINALOA
CONMUTADOR: 01 (667) 7 60 57 47

SUCURSAL GUADALAJARA

ADOLF BERNARD HORN N° 6800
TLAJOMULCO DE ZUNIGA, JALISCO, C.P. 45655
CONMUTADOR: 01 (33) 3606 5290

SUCURSAL MERIDA

CALLE 33 N° 600 Y 602 LOCALIDAD ITZINCAB Y
MULSAY, MUNICIPIO UMAN, YUCATAN
C.P.97390

CONMUTADOR: 01 (999) 912 24 51

SUCURSAL MONTERREY

AV. STIVA # 275, PARQUE INDUSTRIAL STIVA
BARRAGAN, SAN NICOLAS DE LOS GARZAS,
C.P. 66420, MONTERREY, N.L.

TELS.: 01 (81) 8352 8791 8790

SUCURSAL PUEBLA

AV. PERIFERICO 2-A, SAN LORENZO ALMECATLA,
COL. CUAUTLALCINGO, PUEBLA,

PUEBLA, C.P. 72710

CONMUTADOR: 01 (222) 2 82 82 82

SUCURSAL LAGUNA

CALLE METAL MECANICA # 280, PARQUE INDUSTRIAL
ORIENTE, TORREON, COAHUILA, C.P. 27278
CONMUTADOR: 01 (871) 209 68 23

SUCURSAL VILLAHERMOSA

CALLE HELIO LOTES 1,2Y 3 MZNA. # 1
COL. INDUSTRIAL 2A ETAPA C.P. 86010
VILLAHERMOSA TAB.

CONMUTADOR : 01 (993) 3 53 72 44

SUCURSAL CENTRO FORANEO

AV. PARQUE INDUSTRIAL # 1-A |
JILOTEPEC C.P. 54240, EDO. DE MEXICO
CONMUTADOR: 01 (761) 7 82 91 01
EXT. 5728 Y 5102

SUCURSAL CENTRO

CALLE D # 31-A, COL. MODELO DE ECHEGARAY,
C.P. 53330, NAUCALPAN, EDO. DE MEXICO
TEL.: 01 (55) 53 71 35 00

SUCURSAL CHIHUAHUA

AV. SILVESTRE TERRAZAS 128-11
PARQUE INDUSTRIAL BAFAR
CARRETERA MEXICO CUAUHTEMOC
CHIHUAHUA, CHIH.

TEL.: 01 (614) 43 40 052



:\/ TRU PER® Poliza de garantia

Modelo: BASE-40 Marca: TRUPER

Codigo: 15241

Este producto, sus piezas y componentes estan garantizados por un afio a partir de la fecha de su entrega, contra
cualquier defecto de material y/o mano de obra empleados en su fabricacion, asi como de su funcionamiento sin
costo para el consumidor. Excepto cuando el producto: 1) Se hubiese utilizado en condiciones distintas a las
normales; 2) No hubiese sido operado de acuerdo a su instructivo o manual; y 3) Hubiese sido alterado o reparado
por personal no certificado por TRUPER®.

De acuerdo a las caracteristicas de este producto procede el reemplazo y no la reparacion, lo cual no tendra ningn
costo adicional para el consumidor. TRUPER® cubrira los gastos de transportacion del producto para cumplir con
la garantia en caso de que el domicilio del consumidor se encuentre fuera de la red de los Centros de Servicio
Autorizados.

Para hacer valida esta garantia, debera presentar el producto y la pdliza de garantia vigente debidamente sellada
por el establecimiento comercial donde fue adquirido el producto o bien el comprobante de compra. Para cualquier
duda o aclaracién marque a los teléfonos: 01 800-690-6990 6 01 800-018-7873.

Podra hacer valida esta péliza de garantia y/o adquirir partes, componentes, consumibles y accesorios del producto
en existencia, en el establecimiento donde adquiri el producto 6 bien en las sucursales TRUPER® sefaladas en
nuestra pagina www.truper.com

Importado por:

Truper, S.A. de C.V. Parque Industrial No. 1, Jilotepec, C.P. 54240,
Estado de México, México. Tel.: 01 (761) 782 9100, Hecho en China Sello del establecimiento comercial
Made in China, R.F.C.: THE-791105-HP2 www.truper.com Fecha de entrega




